
k~s cad~aux d~ ant~ nn~ 
b'l'l · :J31:J3bIOTtlèQue 'Veêl peTITêl CtlOU'l'lJiêl 

LA BIBLE ET LES ANIMAUX 

par Mauricette Vial-Andru. Avec 
les illustrations de Roselyne Lesueur. 
Dans la sainte Bible, on rencontre près 
de soixante-dix mammifères, une 
quarantaine d'oiseaux, une vingtaine 
de reptiles et autant d'insectes. Ces 
animaux ont non seulement un rôle à 
jouer dans la Création mais aussi une 
valeur symbolique. Ainsi, parmi eux, 
certains représentent les puissances 
maléfiques et sont réels telle serpent 
ou bien tiennent de la fable tels le dra­
gon, le basilic ou le griffon. D'autres 
appartiennent au domaine du bien et 
du bon tels l'agneau (l'innocence, la 
douceur, représentant Jésus), le bœuf 
(la patience, le travail, la persévé­
rance). L'auteur passe donc en revue 
tous les animaux, en les décrivant, 
en racontant leur histoire, leur signi­
fication, ce qu'ils représentent, tant 
dans les textes anciens, les psaumes 

" et toute la Bible qu'au Moyen Age. 
Par exemple Mauricette Vial-Andru 
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explique ce qu'est la licorne dans 
les textes de l'Antiquité puis dans la 
tradition chrétienne, en donne une 
description détaillée et le symbole 
qu'elle représente, à savoir la pureté. 
Sont ainsi traités l'abeille, la fourmi, la 
mouche, la sauterelle, le scorpion, puis 
le poisson (emblème des chrétiens), le 
serpent, l'oiseau, le lion, le cerf, l'ours, 
le loup, le cochon, le bouc, le chameau, 
le cheval, l'âne, le chien, le bœuf, la 
brebis, l'agneau, et enfin la colombe. 
Souvent l'auteur agrémente son dic­
tionnaire par des compléments d'in­
formation, teIte la reprise d'un animal 
dans un blason, le nom utilisé pour un 
objet, une plante, un miracle au Moyen 
Âge avec telle ou telle bête, un pro­
verbe, une locution, une expression, 
un mot de vocabulaire, des références , 
à La Fontaine ou à d'autres poètes. A 
partir de 8 ans. , 
(21 x 14, 200 p., Editions Saint Jude, 2020, 
16 €). 


